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, Май A Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista 
| : «б | : | m 

NAÇÃO 524 Meo 

0$ GAMES 


MUITO ESPECIAIS 





NOSSO RECADO 











Parece até sonho! Mal esquentamos os de- 
dos com o Super Street Fighter 2 e já des- 
penca Mortal Kombat 2 nas lojas. E a gente 
caprichou pra você pelo menos não ter de 
sair por ai dando só chute e soco e levando 
golpe especial no meio das idéias. Esta 
edição está chocante. São quairo jogos 
comnosso selo especial. Precisa dizermais? 


SUPER NES 





RType3 | 8 
Dennis the Menace - Pimentinha 10 
Mario's Time Machine 11 
Lamborghini 43 


Secret of Mana | | 15 























Fifa International Soccer 24 
CD Jurassic Park — — 28 
Robocop3 7 30 
Wiznliz 30 
Dicas 30 
Blades of Vengeance 31 
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SOS Esclareça suas dúvidas | 

CARTAS А mocada dá о recado 

SHOTS Notícias internacionais 

ACAO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas 
PRÓXIMA EDIÇÃO Curta os games do número seguinte 





CAPA - FOTO JOGADOR: SERGIO SADE 

















Fstá muito difícil passar dos 
homenzinhos de neve do 
Battletoads de Nintendo. Como 
é que eu faco, hein? 

ODAIR LOPES DO 
NASCIMENTO 
São Paulo, SP 


Anote aí, caro Odair: para 
desbaratinar os pequenos ho- 
mens de neve da sua frente, salte 
sobre as bolinhas que eles lan- 
cam em você e desça о braço 
neles logo em seguida. Falou? 


Na fase 3, como faço para ma- 
tar o esqueleto? 
RAPHAEL BARROS XAVIER DA 
SILVA 
São Paulo, SP 


Raphael, esqueletosanimados 
são fantasmas de pessoas que já 
morreram. Quer dizer, não dá pra 


O Jaguar já está à venda por 
aqui? Quanto custa? Há jogos 
disponíveis? Como é o seu de- 
sempenho? | 
LEANDRO SERGIO MASTELINI 
Londrina, PR 


Já dá para comprar o Jaguar 


por aqui, através de importado- 
ras, Leandro. Mas a maioria dos 
vendedores sótraz sob encomen- 
da. Nos States, ele foi lançado 
experimentalmente e custa 200 
dólares . No Brasil, está saindo 
por 300 a 400 dólares. Mas o 
volume de jogos lançados ainda 
é muito pequeno e não compen- 
sa pagar esse preço. E apesar de 
ser um 64 bits, os jogos estão 
saindo em cartuchos e não em 
CDs, que poderiam explorar mui- 
to melhor a capacidade do pro- 
cessador. Em breve, Ação Games 
vai fazer o seu "teste oficial" e 
dissecar o Jaguar para os leitores. 


matar algo que já morreu, né? Por- 
tanto, no caso de Prince of Persia, 
vá empurrando o e squeleto para o 
precipício aos poucos, dando-lhe 
boas espadadas também. Mas não 
dê sopa para o azar, defendendo- 
se o quanto puder dos golpes do 
inimigo. Beleza? 


Sou ' 'chegadé ào" em SF 2 
Champion 1 Edition. Na tela de 
apresentação, quando aparecem 
cenas de combate, faço a sequên- 
cia T fT 4 4 € 9 € Э + soco 
médio + soco fraco e a tela fica 
paralisada. O que significa isto e 
para que serve? Desculpe a 
“encheção” de saco. 

ÉDER JOICE RACHONI 
Arujá, SP 


Eder, não tem essas de pedir 


desculpas, RE o espaço 5.0.5 
existe para tirar dúvidas dos lei- 
tores. Quanto à longa sequência 


Quando vai ser lançado 
Virtua Racing para o Mega? Por 
que, além dos jogos para PC, 
vocês não publicam jogos para 
Amiga! 

ANTONIO PAULO A. MEIRELLES 
São Paulo, SP 


Podetiraro 
cavalinho da 
chuva, Anto- 
nio: Virtua 
Racing para 
Mega só deve 
sair em junho. 
E vai custar 
caro: 100 dó- 
lares cada 
cart. Quanto 
aos jogos para 
Amiga, nunca publicamos por- 
que até o ano passado poucas 
pessoas tinham Amiga no Brasil, 
pois eram todos importados. Ago- 
га que eles são vendidos no País, 


que você usou, ela é ртапсатеп- 
te a mesma que o pessoal chama 
de “sequência da Konami” е 


geralmente só resulta em alguma 


coisa nos jogos da própria 
Konami. Mas se dá esse efeito, 
está na cara que se trata de uma 
máquina pirata de SF2. Ou a 
máquina é original, mas está com 
defeito. 


Como faco para pegar o fogue- 
te teleguiado? Por favor, man- 
dem uma carta com a resposta. 
FERNANDA M. 5. DE ABREU 
São Paulo, SP 


Fernanda, para dar rolê com o 
foguetinho teleguiado dos Jetsons, 
use o Elroy e controle a nave com 
o cão Astro. Agora, um recado 
para os leitores: não fiquem desa- 
pontados por não receberem nos- 
sas respostas por carta. Não man- 
damos dicas pelo correio, А seção 
5,0.5, só responde às dúvidas na 


estamos de olho: se o número de 
usuários crescer bastante, pode- 
mos passar a publicar. 


É V erdade c que dá para jogar os 
cartuchos de Super NES no 
Dynavision 3? 

GABRIEL A. DOMINGUES 
Campinas, SP 
Gabriel, vocé 
não é o primei- 
ro que nos es- 
creve pergun- 
tando isso. Mas 


vamos deixar 


claro: não dá 
para rodar ga- 
mes para 16 bits 
em consoles de 
8 bits. OK? E 
possível criar adaptadores para 
rodar games para 8 bits em con- 
soles de 16, como existe para 
debulhar Master no Mega Drive. 
Mas nào o contrário. Entendeu? 


própria revista, UK! Mas anotem 
esses telefones para sairem do 
sufoco: Power Line - SNES e NES: 
tel.: 522-2177/Hot Line - Mega e 
Master - tel.: 260-3877. Valeu! 


Na sexta fase, como faço para 
passar do cenário em que o Dr. 
Grant dá de cara com dois esque- 
letos de dinossauros, um grande e 
ошто pequeno, e aparecem dois 
raptors comendo outros dinos- 
Sauros? 

EDUARDO TURINI RIBEIRO 
Vilha Velha, ES 


Aí, Eduardo: se vocé estiver 
jogando com o Dr. Grant, pule 
para ficar entre os esqueletos dos 
répteis gigantes e jogue bombas 
nas pedras em que os esqueletos 
estão fincados. Mas se você esti- 
ver com o velociraptor, dá pra se 
virar sem explosivos: basta ras- 
par as pedras até elimind-las to- 
talmente, OK? 


Por que vocês estão mostran- 
do tão poucos jogos para 
Nintendinho? Apesar de ultra- 
passado, muita gente ainda gos- 
ta dele, . 

FLAVIO LUCIO GROSSMAN 
Brasilia, DF 


Caro Flávio, sentimos muito 
mesmo, mas os revendedores, 
locadores e o püblico nos Esta- 
dos Unidos demonstram um in- 
leresse cada vez menor no 
Nintendo 8 bits. Isso porque os 
cartuchos custam quase o mes- 
mo ргесо dos de 16 bits e a qua- 
lidade não dá para comparar, 
Por isso, o ritmo de lançamen- 
tos, lá fora, diminuiu e os cartu- 
chos são dificeis de encontrar 
aqui também. O que temos feito 
é dar só os jogos que a gente sabe 
que estão rolando com certeza 
no Brasil, Mas a gente não es- 
queceu do Nintendo, não. OK? 
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Nos pacotes, 
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dobraduras 


оге. 
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VEM AÍ O FX DE SEGUNDA GERAÇÃO 
| tin Depois do estrondoso 
sucesso de Starfox com o 
superchip FX, a Nintendo 
prepara a segunda delí- 


cia do género. Stunt Race 
vem equipado com um 
FX melhorado. Ainda 
mais veloz que o primei- 
ro FX, a segunda versão 
do chiptrabalha com ima- 


' gens mais definidas que 


STUNT RACE é a mais nova aposta da Nintendo. Game 
de corrida rápido е com visual da hora 


seu antecessor. 





Americano é fanático por esportes. E games de 
esporte vendem muito bem. Sabendo disso, a 
própria Nintendo e a sua rede de licenciadas estão 
investindo pesado no filão. Já rolam vários carts 
legais de esporte pra Super NES, mas a suprema- 
cia ainda é do Mega. Para equilibrar um pouco 
mais o panorama, alguns jogos legais serão lan- 
cados. Destaque especial para o futebol, que 
chega com Champions World Class Soccer 
(Acclaim), Pelé! (Accolade) e Super Goal 2! (Jale- 
co). Ano de Copa... 





“KEN GRIFFEY JR'S MAJOR LEAGUE BASEBALL é а 
aposta da Nintendo para fisgar os fãs do baseball 


Que tal perder uns quilinhos pedalando numa 
bicicleta ergométrica e curtindo um game ao 
mesmo tempo? A loucura faz parte de um acordo 
que a Nintendo assinou com a Lifecycle, empresa 
norte-americana que inventou a bicicleta de gi- 
nástica. O novo produto teria um conceito inova- 
dor, misturando bicicleta com videogame e você 


poderia, em tese, viver um game como Paper Boy 


nareal, sacou? O projeto ainda está engatinhando, 
mas tudo indica que deve sair mesmo. 


Grande parte do lucro da Sega deve 


SONIC RENDE 1 BILHÃO DE DÓLARES 


ser creditado ao seu personagem- 
símbolo. Com o lançamento de Sonic 
spinball (Mega), Sonic Chaos(Game 
Gear e Master) e Sonic CD, os jogos 
da série já renderam um bilháo de 
dólares em vendas. E muita grana. 


Para se ter uma idéia, é mais que а. 


soma do faturamento anual da Y f 


Capcom е da Electronic Arts juntas. E . 2 


náo 8 50: Sonic 3 vem ai! 

Esse 1 bilháo é só em cartuchos e 
CDs. Vale lembrar que Sonic estrela 
o desenho animado mais assistido 
pelos americanos no segundo se- 
mestre de 93. E que centenas de 
produtos, de cadernos a pinballs de 
plástico, estampam a cara do porco- 


Таке Оп а Тоц 





espinho. Рага nós, gamemaniacos, 
Sonic é o maior barato. Mas para a 
Sega é uma fonte aparentemente ines- 
gotável de cifrões... 


gher Tetris Challenge! 





O Game Boy respira. De- 
pois de uma bela derrapada 
no primeiro semestre do ano 
passado, as vendas cresce- 
ram nos States no final de 
93. Não é pra menos. O pre- 
со саіи para menos de 50 
dólares e Tetris 2 e Super 
Mario Land 2 venderam pra 
caramba. O grande trunfo do 
portátil da Nintendo é sua 
biblioteca com 315 jogos. 
Por essas е outras é que а 
querra pelo mercado dos 
"comedores de pilhas” pro- 
mete boas batalhas. 


Tetris 2 é um dos games mais 
cobiçados pelos fãs do Game Boy 


0 Game Gear nunca tinha emplacado nos States. Até 92, o portátil era uma 
espécie de ovelha-negra da Sega. 0 Game Boytinha а liderança absoluta do filão de 
mercado e o lançamento do Lynx prometia abalar ainda mais as vendas do Game 
Gear. Quando tudo parecia perdido, eis que os caras acordaram. Com marketing 
agressivo e ótimos games, o portátil da Sega começou a reverter sua situação 
desfavorável já no início de 93. | 

Em junho do ano passado, а disputa era acirrada, com pequena vantagem para 
0 Game Boy. A partir de agosto, no entanto, o panorama mudou. De acordo com 
nümeros de dezembro, a Sega chegou a quase 50% do mercado de portáteis. A 
Nintendo sentiu a barra e baixou drasticamente o preço do seu Game Boy. À 
estratégia funcionou e o GB manteve a liderança. Mas o Game Gear começa 94 com 


fôlego para disputar a liderança nos States. 


Não é novidade pra ninguém que o sucesso ou o fracasso de um console depende 
do software disponível. O Game Gear fechou 1993 com 130 títulos disponíveis, 
incluindo as detonantes versões de Eternal Champions, Mortal Kombat e Prince of 
Persia. Рага 94, a biblioteca de | jogos se expandirá ainda mais. Segundo a Sega, 


serão mais 70 lançamentos, num total de 200 carts até o final do ano. 


Se você não liga a mínima para o Game Gear, mas possui um Master System, 
comemore. Como os dois consoles são 8 bits, os jogos de um podem sair para o 
outro. Isto quer dizer que a Tec Toy terá dezenas de novos games para escolher o que 


lançar para Master. Presentão, né? 
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ABrasoft Games está lupini ndo um pacote de verão com dez j jogos eum 


acessório para esquentar as telinhas ! dos s microcomputadores. A maioria 
d os jogos é da softhouse Microprose, , mas o melhor lançamento é B SimCity 
2000, versão que transformou um game já complicado t em complicadís- 
simo. Baseado no antigo SimCity, este “simulador de prefeito” traz 
gráficos tridimensionais e novas variáveis, como água, luz e gás para 


instalar nas cidades. Atelade ícones dobrou! Mas SimCity 2000 éoúnico 
game do pacote ainda não lançado. 


0 rest o do pacote, já disponível, traz clássicos como Silent Service 2 
e м1 Tank Platoon (ambos simuladores e reeditados nos E.U.A.) e 
(adventure), The Legacy (RPG), е 

Challenge of the Five Realms (RPG), Master of Orion (estratégia) , Special 
Forces ( estratégia), Dr. Floyd' 5 Desktop Toys (jogi 05 para Wind ows) е The 
Beverly Hillbillies мы 0 acessório lançado éo joystick FI ightstick 
PRO, seguindo a 

série Flightstick, | 

mas com novos 


novidades como Return. of the Phantom 


botões e maior 
precisão! nos mo- 
vimentos. 











NINTENDINHO RESISTE 
AO ATAQUE DE NOVIDADES 


O bom e ve- 
lho Nintendo 8 
bits ainda é con- 
sole mais popu- 
lar do planeta. 
Também pude- 
ra: são quase 40 
milhões de con- 
soles só nos 
otates. А grande 
N não descuidou 
e fez bons lança- 
mentos nos EUA 
e Japão. O pro- 
blema е que os 
preços dos car- 
tuchos e dos con- 
soles de 8 e 16 
bits são muito 
próximos e a 
maioria das fa- 
milias que pos- 








Este é 0 ui Nintendo vendido 


atualmente nos Estados Unidos 


sui um 8 também possui um 16 bits. Por isso, os 
lojistas americanos não compram mais os сайѕ de 
Nintendo е o fenômeno se reflete aqui. E cada vez mais 
difícil encontrá-los no Brasil. Resultado: a moçada do 
8 bits passou o ano meio órfá. Mas quem sabe a 
maravilha do Mega Man б não resolve mudar o ânimo 
dos gamelocadores brasileiros. Vamos torcer! 


























„Ар... 
Ж. 


SAU cap ETE batalhas espaciais, pode 
vibrar. R-Tpe, o clássico que já emplacou no 
Magier System, arcade е PC Engine, chega 
agora em sua lerceira versão para Super NES. 





E babante. Os gráficos estão alucinantes e 
com detalhes incriveis e até naves e elemen- 
los com velocidades diferentes de scrall na 
mesma tela. Som da hora e desafio animal. 
São seis fases cabulosas de inimigos forran- 
do atela. AÇÃO GAMES encarou e mostra 


tuda pra você. ATÉ O FINAL!!! 


M&E 
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Ilustragáo eletrônica: Tadeu C. Pereira/AÇÃO GAMES 
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Sem LUTEA, 
AER. MER 


раса Ў; 
Coloque seu Drone na parte ERES ОЛЕ 
traseira da nave e faça a fase l XE 
por baixo desta parede azul 


Além do tiro normal 
você dispõe dos 
lasers. Este é 0 azul, 
que ricocheleia nestas 
tubulações estranhas | 
Que criatura maluca! Será um 
lagartião ou um escorpiarto? 
Carregue seu tiro e dispare a 
valer 


Esta navezinha é seu Drone. Pegue-o com o hotão A 


CHEFE- É uma nave 
que faz circulos ao 


| redor de si mesma. 

са Fuja das bolas la- 
ZA ranjasque ela sol- 
КГУ, ta е dispare até 


Para enfrentar o canháo que dis- 
para estas luzes pra todo lato, 
carregue seu tiro e mande ver 


ZUM ZA seu fim total 


Use o nivel 


| S Hyper, pois os 


inimigos vão 
cercar você e 


B alacar aos mon- 


ЕСА go... 





les. О hyper vai 
fazer um estra- 


CHEFE - Aranha 
doidona. Libere 
0 Drone para es- 
lourara parte da 


“frente. Fique em 


сіта atirando 


a рогігаѕ е 





R-TYPE 3 / Irem 


Espacial | ou 2 jogadores 


Lip Rai ac. STO ы 
ab f e d Li ر‎ 


CHEFE- Parede de meleca com olho vermelho. O chefão solta 
criaturas embrionárias. Acerte o olhão com o Bean ou Hyper 


COMANDOS | 
(е Рейа е solta 
Gals. 


Ша destes caminhos de bolinhas que querem encurralar 
você. Só o drone pode fazer isso 
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| - 3 ganhou ч Мо primeiro jogo, sua nave só possuia! im FR E! 
misterioso que se acopla em sua nave para ajudar а varrer a tela, Mas TEN | Aumentaa | (QTA | Laser azul 
versão, são trésDrones. 10570015 das primeiras versões, mais o novo. Evocê опей енә Sfr | velocidade | “6465 | ricocheteia 
qual deles vai encarar ай Vegé. Fique com o Drone original, é o melhor mesmo. E ER 

Outra novidâde é ajmtens Seltiro. As primeiras versões só tinham o nível Bean, O = ER ATIN Lu 
que deixa seutirófofte, mas cc | feild le uma só tacada. RºType 3 apresentao nível Hyper. Eo | auxiliares с to dec | / 
O tiro-fica-bem mais forte. е condi paro contínuo. Arrasante! Mas como nada é perfeito, ЕО “аў” E ц.” 
ele ae + sua nave. Muito bem-vindo quando os inimigos cercam você. 














| س‎ » NESTA FASE PINTAM TRÊS 
CHEFES DO PRIMEIRO 







Quando este circulo verde isis fique onde ele 
estiver, senão as prensas de cima e de baixo se 
unem e... bau, bau! 


CHEFE - Este olhão transformar- 
se em outros. Só pra azucrinar UR o à ato 
MOLUSCO- Atire sempre na bo- 
linha azul. Os canos-cobrinhas мча 
só atrapalham. Seja esperto 
Você terá de 
decorar a se- 
qüéncia em que 
aparecem es- 
les lubos de 
laser para po- 


der fugir deles ALIEN - Atire s sem dóna boca que 


ele tem no meio da barriga 


mem Der t — Ü умоу ё 
alirar па bolinha azul que pisca 
até virar uma bola branca 





DEPO JIS DE Dt TOM 
г ығ TODOS, 0 С EFA 
ПІН MELHO 
Destruindo as barras de Ages CHEFE - Para encarar este ouri- $. JLHO! VE АМ E Hi 
pinta uma bola azul que vai dar со, você precisa primeiro voltar MONSTRÃO - “Выс seu tiros TA А 0. А] ТА( 0 UE. E. 
muito trabalho. Descubra ад início da fase. А tela vira е -atire no centro, de onde saem os ү АІ TER | DI 3 ENC ICA 
aumenta a velocidade Ш disparos CUSTO RET 
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* DENNIS THE MENACE / Ocean 
1 jogador | 
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(« Coto ( CE 1 pontuação 


Pimentinha, o — finalmente chegou para | снае SOARES Quatro 
atazanar no seu Super NES. E ele pinta e borda no completam a fase e dao direito à 
game, detonando até gatos e ratos com estilingadas. moeda de saída 






IICA TADEU C. 
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CH 














AY Que maldade! Em todas as fases, Pimentinha tem |3 | MOEDAS DE SAÍDA — Levam à 
loo eo cuidar: as ерони podem сеи o velho EE próxima fase 
| ! HORS QUO и шштениа atras, e TOUpao, para Ра BOMBOM- Restaura o medidor 
E levar o arteiro de volta ao início do jogo! HS Lu 
LAR 2 е vida 
| - | — — T UNE 2 
| m - к 
pec 1 OPTIONS BE гм ит л\лъ дъь = 
eeminhasunruesto sdb SIE S | не E, гиге) | £ARABATANA — E poderosaetem 
| S hn n / р MEE longo alcance 
" ы Iti Б [ | | | ся 
ара а ЦАЎ, | ESTILINGUE — Boa para detonar 
пата ALUM | LÁ Tyr i а 
SOUND | — inimigos próximos 
nom | г 
хал PISTOLA D'AGUA — Congela ini- 





migos pequenos quando próxi- 
mos. É fraca 


up багов «ар p 


Entre em todas as portas e verifique todos os andares 
— — ык 2 2 procurando itens. На vilões por todos os lados nesta fase. 


RAE EE - “Re BIELLA ER 0%. Ll 4 








O mais difícil desta fase é passar pelo Wilson, no segundo 


ЭЯ andar. Mas é o único jeito de chegar à chave da porta do ا ی ات ا‎ кесе 
L i " - в... 
РЕ ... TE Md RC 5 Ж EE Ld (Я ге а. 
bes sótão, onde há itens essenciais. Por isso, enfrente logo о | | 
PB chefão: o resto do jogo ficará moleza! bo. P o TP 


8 | 





= 








Antes de cruzar as pontes, limpe o Você poderá criar uma ponte cada 
caminho com sua гагабаіапа vez que pular num destes botões 


зы Ту ? WS 





| Vá até o rato e espere junto à — ...fuja até a cama в, quando ele 


caixinha. Wilson vira correndo... for embora, ande bem atrás 
dele... 





Pule de cima do carrinho e alcan- 0 chafariz arremessa você pra 
ce obstáculos mais altos cima. Aperte o botão vermelho 





..alé chegar à caixinha verme-  ... pulando para a esquerda, che- 
Ша. Monte nela para ser arre- даг alé esta chave. Alire nela 
messado para a plataforma aci- рага abrir a porta do 80180 
та е... 





songa-monga:alirenela!Fujadas Nesta fase, жан: muitas: mog- 
castanhas e dos ratos que tentam — das. Suba na tampa dessa pane- 
atingi-lü la para chegar ao outro andar 


















gamem Tool cos A EGE 


Ж educativo. Mas o resulta- 
in : “do é um cart com toneladas 
3 de perguntas sobre História Geral. Qual a ітрогійпсіа de se 
'e saber a idade exata de Isaac Newton quando ele foi aceito na 
` Academia Americana de Ciências? Não muda a vida de nin- 
guém! E como as perguntas estão todas em inglês, o game perde 
a graça (e fica mais difícil) para a moçada brasileira. 


COMANDOS 


| A- Confirma resposta desta 
cada com o Direcional 











Mario, o vestibulando 


O game tem uma história 
simples. O malvado Bowser in- 
ventou uma máquina do tem- 
po para roubar peças precio- 
sas das diferentes épocas da 
história e fazer seu museu par- 
ticular. Como Marionão éboho, 
ele sabe que a história do mun- 
do será alterada se as peças 
não forem devolvidas. Para 
conseguir isto, Mario terá de 
responder perguntas sobre His- 
tória Geral, Boa sorte! 


І. | | 
| M 


бикітердо Eletrônica Tadeu С. Pereira/AC, Я ос 


X — Escolha o desafio na tela 
principal/chama tela de opção 
de palavras 
L-Chama a máquina do tempo 
R- Chama a tela de resposta 


= ou > — Muda a página do 
questionário 
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veu fazer um game 





Cambridge, 154" 
ыла s “ТЕНІЗ ___ р 
гешн геч both рачзісу жы der LET 
зіча dicsrmerrrd the аі white light 
ам шетен Uns first. .— — ] 2 nl їтїр 
нЕ Si Нысан Larsan a Бота! Өсздетін df lere mdr dim а 
А fell біда member гі the аа оте сі 
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MARIO' 5 TIME MACHIME 
Toolworks 
Educativo 1 jogador 
8 Mega 
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Na E m ATUS Motion 


ён ; |14 | astronomy, spectrum, reflecting, 30 
| Principia | 
1 с “а "“ жараны сауса 


23 
E 
"n LL fi n ч, 


(| now а 
7:21 ВТ 


Esta é a tela principal do jogo. De- _\. 
pendendo do item que você recolher, | 
enfrentará um ou outro tipo de difi- 
culdade. Comece о jogo recolhendo 
amaçã. Ela abrirá a tela de perguntas 
sobre Isaac Newton 





ч KESEN 





Na máquina do tempo, registre 0 ano 
6 local onde você quer “jogar” 


Cambridge, 1b87 


Бога ға ІЗгізіғеті Mo, 16, [С Molins went 


ва tg com мы ог (Бе werld s great sciratists. 
: Німа ызч alerted ія school sati] be зі(гаёні 





E Сычы it üsierriily, but bis studios there 

(Г маға са terrep (ей ең (абас Creat Each 
Player af 1605. [m Сыа short grant pack at Bis family 
(arm ia Healstbarpe, Metam істелігі calculos, mude 

| majer MEFS ія eplirs, жый ferrwlatré bis 

| fames тыныға s? _ Pasit after Өте d 

IL | fallis apple 





Nesta tela, Mario sai atrás de cogu- 
melos e outros itens. Não caia nos 
buracos brancos! 


Na primeira tela, as respostas corre- 
las são, na ordem: Christmas Day, 
Cambridge, black, gravitation. 


Д 
М 


Та legal, vocé estudou, deu duro e agora merece 
uma recompensa. Entào tome: tiros, socos, explosóe: 
atómicas, carros velozes, naves intergaláticas, 
bandidos sanguinários... São os PCI Games, com 

34 títulos de ação, esporte, ficção científica, estratégia 
e RPG que vão fazer você passar por apuros muito 
piores do que as provas bimestrais. Е toda essa emoção 
tem a qualidade e garantia do fabricante das 
impressoras ІВМ”, 





FOX ай: 





WS AZAR O FUTURO 
Onde encontrar: е São Paulo (011): Computer Place 820-2851 
Mappin 214-4411 - RPS 270-3199 - Supridata 536-0611 
Multisoft 535-3431 е Rio de Janeiro (021): Zentec 260-1352 
* Porto Alegre (051); Digimer 221-7599. Maiores informações 
sobre títulos e revendedores dos PCI Games ligue grátis para o 
SAC (Serviço de Atendimento ao Cliente) 0-800-141516. 
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Velocidade e paixão. É isto que о carrinho italiano ===" Jn 
Lamborghini-0o maior adversário da Ferrarina Itália {ра се = ге М М э деа 
| -simboliza, com o seu motor de ronco animal e design ção ва distância аот акан? 

arrojado. Mas sua enorme e fanática galera não | 

recebeu um videogame à altura de sua, paixão, | 
Lamborghini - The American Challenge, produzid 
pela Titus, é uma mesmice do início ao fim: pistas que 
não exigem muito do jogador, pilotos e fases pouco 
diferentes e, o que é pior, uma musiquinha chata que 
se repete em todas as fases. 

É muito pouco para um jogo de Super NES. No 
Options, você escolhe o número de turbos por corrida азоо рат: + 
(no máximo dois) ede pro- рутун | 
vas (1, 5 ou 9). Você pode RIC ТЕПТЕ ШЕ... | "EE LLL —— —— 
usar passwords para pu- | “74 | ou 2 jogadores | Ojogo permite apostas. Mas não se entu- Use o turbo рага lazer о carro voar! Mas 
lar a seqüéncia natural Zy | | Slasme: se você perder 0 dinheiro, não poupe-o АЦЫ а пы, Co 
das provas num campeo- poderá comprar peças nar Seu carro na traseira dos adversários! 


nato e apostar no resulta- ENTRE A MILHÃO NAS CURVAS. 
do das corridas. €» CARRO NUNCA ЕЗ БЕДЕЛ EM 


& RACE: DENVER 
ПОО cunrEnT BET: = 2100 





pai. | ў | Te 
Ы а» ҸӘ m & Ч, 
5 1100 з is00 5 1700 5 ado 













o ' 








ADESIVOS OFICIAIS DA 


Colação completa (10 adesivos! 
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Preencha o cupom, anexe cheque nominal à 9. ioe | aa | Ж | WorldCup 
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no valor * 19 VA 
correspondente ao número de cartelas que você 
deseja, e envie pus Rua Francisco Marengo, 339 
- Tatuapé - CEP 03313-000 - São Paulo - SP. 
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100,00 CADA =" 


| ETIQUETA ADESIVA TEM NOME. 
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Seu pedido arb enir ea 





Empresa oficial WorldCup! |5194” para etiquetas adesivas 





TUDO A VER COM 
SUA CABEÇA. | 
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Ilustração Eletrônica: Tadeu C. РагвігаАСАО GAMES 


E aí, curtindo este sensacio- 
nal RPG? Mana é dificil е 
longo pacas. Mas é daqueles 
que а gente não consegue 
largar. Não é à toa que o сап 
da Squaresoft ganhou todos 
os prêmios como o melhor 
RPG de 93. Na edição 51, 
você ficou conhecendo o 
game. Pois bem, chegou а 
hora de sacar algumas ma- 
nhas do cart. Descubra quais 
serão seus principais obstá- 
culos até encontrar suas duas 
companheiras. Vamos lá! 


Saia do Palácio das Águas e desça. 
Destrua esta planta. Você será trans- 
portado para uma grande cilada 


Uma faminta tribo de Goblins cani- 
bais já tem jantar: você! Será o fim de 
tudo? 


| entrar. 


Uma menina chega para resgatá-lo. 
Comer é demais, mas virar rango dos 
outros não é das coisas mais agradá- 
veis do mundo, concorda? 


А gata tenta fugir. Siga-a até 
d cidade mais próxima 
(Pandora). Ela entra no castelo 
e quer dar uma lição na bruxa, 
Entre no castelo de Pandora. A 
mina está quebrando o maior 


| pau com o pai e se manda, 


аа s 
RES name this 23 goung lady. 


Бе um 


Você se apresenta e ainda tem que 
dar um nome à sua mais nova amiga 
e aliada. Use a sua criatividade! 


Há duas entradas. Na da direita rola 
um gato: entre para salvar o game. 
Entre na da esquerda: е Іа que você 
encontra a sua segunda aliada 

A mina não curte a idéia de 
Dane-se ela! Entre. Ela 
ficará esperando do lado de fora, 
dando um tempo na foresta... 


Para liberar a água e apagar o fogo 


das lavas, entre aqui e mexa na ala- 
vanca (caveira). Depois de descer, 
vasculhe bem até encontrar a corda 


Ops! As passagens para o castelo 
estão bloqueadas. Suba pela escada 
da direita, livre-se do cara e desfira 
uma bela espadada na caveira. Uma 
pedra cairá, fazendo com que você 
consiga passar e cheguar ao palácio 


Para chegar à segunda meni- 
na, você precisa pagar 50 moe- 
das e ver um show de mágica. A 
sapeca tem uma dívida de 50 
mil moedas. Mas o carinha re- 
solve deixar barato e diz que 
100 GP resolveriam a parada. 
Estranho, não? Desconhe, mas 
saia para descolar a grana. 

Take ore Fobi ге, | арка апе? 4 


п сіт, and РЕНАН Трае: 
Het, ue: а! Ріре Ы 


Que enroscada! Mas já que você com- 
divirta-se com 0 


prou o Ingresso, 
show de mágica 

Conforme esperado, as tais 
100 moedas náo passavam de 
papo furado. Na verdade, é ape- 
nas uma dica. Junte a grana e và 
atrás de um anciáo. Ele dará 
uma geral na sua espada, tor- 
nando-a mais poderosa. O pre- 
со: exatas cem moedas de ouro. 


Wire - 
фэр үй ғ 


Ü саға 


| é muilo engraca- 


do, formado por frutas. Para 
completar, lança umas abóboras em 
você. Acabe com ele! 


Junte 100 GP e entregue sua espada 
para este senhor. Ele dá шт trato 
esperto na sua arma. Agora você 
pode enfrentar o chefao! 


Please Hame -Ayal 
"his little *pritef. Аа 
a j^ es ^ ME 


Fim do mistério. Depois de destruir o 
chefão, a segunda menina aparece. 
Dê um outro nome a ela 











Ilustração Eletrônica Tadeu C. Pereira/ACAO GAMES 












і enne nine causou polémica Ro DOS У 
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complica- 
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ga alguém ao meio com as mãos? Sub 
Zero é mais violento que o Lobo Mau de 
IE IIIA en Vermelho? 


Capcom em Super SF2. Os cenários 
estão de cair о queixo. E os coman- 
dos dos " | 


асіна а О TT 
jogabili- | a 
dade. Al- | + | 


guns jo- | 
gadores + 
| 4n mas em MK ela narece и mais ехі- 
u você já viu um gentes Nee | 
ее В йм сага opinam que Super SF2 é “mais técni- | 


co, mais de luta". Mas isso é discu- 
tivel: ё certo que os comandos е 
segiiências de golpes de МК2 são 
mais fáceis de executar que os de 











MORTAL KOMBAT 2 / ad | 





Pois, é! Não dá para tapar o sol com 
a peneira: Mortal Kombat está de volta, 

quer queiram ou não. À primeira ver- 

são, que surgiu em 1992, é um marco 
na história do videogame. Mortal 
Kombat foi o primeiro game que levou 
às últimas consegiiências a violência, 
com cenas em que os personagens são 
decapitados e pulverizados vivos, têm 
0 coração e a coluna arrancados. San- 
que encharcando a tela, ao mesmo tem- 
po refletindo e ironizando tudo o que 
rola de mais grotesco nas histórias em 
quadrinhos, no cinema e na TV. Houve 
muita pentelhação e neuras pra cima 
de Mortal Kombat. Mas o jogo é uma 
obra-prima, que mesclou luta e terror, 
comaltas pitadas de —À 










| е ў | hn ы ШІ ] - | ) ЖІ 
| ў і 2111 7.1. 1. с ДЕРУ Шы ЧО ¢ 
| 4 
| Mortal Kombat-maníacos, tudo | A carnificina 
| | > | Tt | 0 que rolou na primeira versáo é «де-аітері 
ы Kombat tornou-se famoso рог tichinha perto de Mortal Kombat 2. а Е: 
} s E: апо Unidos, entre imprensa, pessoal da Capcom, os criadores do | nos cinemas.. 
| €— videogames. No dia ^ ^ Super Street Fighter 2. 
| ocartsaiu para Mega e SNES, imensas МК 2 usa a tecnologia sonora ; 
1 e formaram ntis: Ае! е DCS Sound System, que deixa no | E ўся 
4 paixão pas pelo gar 2 | chinelo o Q Sound utilizado pela 2 





` Result lo final I: Mortal Kombat chamou 
116 an ІР | as da 





й ficou 
muito mais 
sangrenta 


Super SF2. Emtodo о caso, cada um 
tem sua opinião. Nós da revista 
gostamos dos dois e os fliperamas 
já devem estar mais que lotados. 
Afinal, Mortal Kombat 2 chegou! 











Na primeira 


OS NOVOS CHEFES. 7T Tma 


Shang ia ser executado por Shao Kahn, 














KINTARO SHAO vilão mais poderoso. Mas este resolveu 
Kintaro parece resultado do cru- КАБ dar a ele uma nova chance. Goro, a 
zamento entre Goro e um tigre. Des- e. Y a la | grande estrela da primeira versáo, 
confia-se que Kintaro seja parente Shao é um dos chefes mais sumiu de uma vez. Kahn e Kintaro, são 
do subchefe de quatro braços de MK. | terríveis da história dos games agora os novos chefes do jogo. E são 
Nem pense em dar rasteiras nele... — ^ c" ser de doer. Fiqueesperto antes de 
сёй ا‎ 8 toma г um couro deles, OK? 
pois usa е abu- 


sa de ombradas 
poderosas, que 


derrubam qual- 

quer figura. Um verdadeiro cava- INCÕE NITAS | 
lo! E Shao Kahn é folgadaço: vive 
resmungando pro adversário. Mas ЛЕТ a B | ДЕ X" 

LLLI e а) | Shao tem uma falha: não conse- NL | KOMBAT 2 
Kintaro é tão grande quanto Goro, mas se | 946 pular. Seja ralo e mande ver MU ц? АРАМ 


defende melhor nas magias рага acabar com ele. 
HÁ A 


| 
^ ж d 
| а [| 





1 Ma a” E mia =й... цаг; mou — 
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HÀ REALMENTE GOLPES E 


Kintaro é forte pacas, pois seus golpes Cuidado com o arpão mágico de Shao Kahn, PERSONAGENS SECRETOS 
tiram muito de sua energia. Além disso, ele | um chefão de origem obscura NO JOGO? 

tem uma magia pentelha: uma cusparada | | ӘР Р ә 
lulminante 


NOVOS 


Mortal Kombat 2 traz sete personagens novos. 
Dos lutadores manjados, Sonya e Kano sumiram do 
mapa, ou melhor, não estão à disposição dos joga- 
dores, mas pintam acorrentados em alguns cená- 
rios de batalha. Alguns golpes fatais não muda- 
ram na tela, mas os comandos estão diferentes. 

A revista gringa Video-games, em sua edição de 
janeiro de 1994, afirma que cada personagem pode 
executar cinco a seis golpes secretos e pelo menos 
dois golpes fatais. E mole? E tem mais: na mesma 
revista, dois dos caras que produziram Mortal Kombat 
2. Ed Boon e John Tobias, disseram que há três 
personagens escondidos e mais coisas que “não 
vão ser descobertas em meses”. Boa caça, galera! 
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COM A WX." ATE III OTE 
| E 0 famoso 


ninja verde, es- (GOLPE MORTAL QUEM $ 
condidonapri- — ( M TE 
melra versão. 
Ao contrario de 
antes, Reptile 
não tem apenas 
; poderes de 
Scorpion e Sub- Zero. Como o seu nome 
EB sugere, Reptile possul ( | cabeca de lagarto. 
Um de seus mortais е demais: de longe, 





ele estica uma e horme para arran- 
re engolir a cabeça do adversário, 


Са 









b Liu Kang ainda é o mocinho do game, 


T L A ай 


sendo nomeado o grande mestre da 


ы» 


À disputa. Ele ainda imita Bruce Lee e | i | 
BP SV aprendeu dois golpes novos. Seunovo E 1 
m. mortal é animal: ele se transforma no | uM 6 
Blu dragão-simbolo de МК е come meta- ME. JN 
é de do corpo do pobre adversário. “ 
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Kung Lao parece um саўбоі oriental 
em verdade, ele era um monge 
Shaolin, mas ainda viaja pelo mundo 
feito um nômade. Ele dà altas 
MA RGMAÇÕES 'S e usa O enapeu como 
magia. E bom lutador. Kung é aliado 
de Liu Kang. 
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U exibidao Johny Cage retorna de 
Hollywood com dois golpes novos; um 
Fireball com trajetória em curva e um 
Dragon Punch que naa iod на d 
dever para Ryu e Ken. Seu mortal mais 
manjado pode causar desmaios em pe 
soas mul й sensiveis: Саде pega o adver- 


com os mesmos poderes antigos: lancat 
crânios em chamas e se transformar em 
todos os lutadores bonzinhos do Jogo. 
Mas ele ainda nao é flor que se cheire: 
Shao restaurou a juventude e poupou a | 
vida de Shang Tsung após sua derrota na | 
| 


| 


Agora, Shang [sung aparece enxuto e | 

















primeira versão. Em troca desta piedade, Shang prometeu atrait 
guerreiros e aumentar o prestigio do torneio Shao Kahn. Puxa-saço! 


| sarioeodivide ao meio pela cintura, 2. % 
la vitima ficam pendurados, pingando sangue. Dà-Ihe' 
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O ninja especialista em gelo está de volta, com os mesmos p oderes ant igos e ma s ЯТТ Punch) Soco alto 


| == == 
um novo: um raio que ele atira ao chão para o adversário escorregar e 24 077” һшт AE TREE 
BÉ euo Mic | dui WE | HK (High Kick) | Chute alto 
" 4 IN IL, 


LP (Low Punch) Soco baixo 
LK (Low Kick) Chute baixo 
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KITANA 














Kitana é uma 
das duas mu- FS TT RITO 
lheres 006 Deep Cut - €- + HP E mz Ф ds 
emprestam - ни : 
seu charme a 

Mortal 

Kombat 2. 

Mas ela não Velo para brincar. qua prin- 

cipal arma é um leque. Kitana tem um 

fatal muito louco: ela sopra dentro da 

grelha da vítima, inflando-a até explodir. гай Wave -< ,€ , 





Fan Toss- , 
Э (HP LP) . 






AirSweep - 4 , 
e, € + HP 











BARAK 



























Јах é o primeiro personagem negro da Шы 
saga MK. E grande e mau com os adver- | 
sarios: Јах recebeu os mesmos treina- 
mentos de Sonya e velo a esta versão 
para tentar resgata-la. Seu mortal é bru- 
"m tal: Јах massacra о crânio do inimigo 
L 1 com um golpe com os punhos. Animal! 


Baraka é um sujeito estranho e com 
| aparência sinistra. Ele usa garras tão 
longas e afiadas quanto as do Wolverine. 
| E ele é malvado pacas! Seu mortal é 
| Simples: Baraka dá um golpe com as 
garras e decapita о adversáiio. 





e. DELI 4 


ағ”? x. 





Grab ч " * LP Throw - + LP 





Deep Cul - €- + НР Golpe топіаі- î , 6, 6, € +HP 


Golpe Mortal - Segure LP , aperte 
2,2, e depois solle LP 



















0 velho e bom Scorpion, inimigo mortal de Sub-Zero, continua detonante V 
com seu característico arpão e novos golpes. O mais legal deles é a jogada no 
ar (Air Throw), ideal para surpreender os espertinhos que insistem em pular em 








cima de você. No golpe fatal mais manjado, Scorpion ainda cospe fogo no | Таке АРЕ 
adversário, mas o esqueleto da vítima fica em chamas até explodir, emitindo um е € «LK É 


grito agonizante de morte. E de arrepiar a espinha de qualquer um! 





Spear - € , = +LP Teleport - У, £ , € + HP Air Throw - Block Golpe mortal - HP várias vezes + 
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Raiden, que não é Thor mas também é | 

_ Rei do Irovão, retorna mais poderoso . 
ж depois de assumir a forma humana. 
Novidades: seu torpedo pode ser execu- 
| tado numa altura maior e seu Shock 
Therapy tira energia pacas! 


Mileena ё ігта gémea de Kitana, mas 
sua tecnica de luta é bem diferente, Ela 
usa dois tridentes (Sal), magias dearra- 
sar e teleportação ofensiva. Seu fatal é 0 
mais maluco; ela engole o adversário e 
| depois cospe apenas 05 05505. 
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IK 2, ao vencer os outros lutadores no modo Tournament, eles morrem mesmo 
e não voltam. Portanto, não tem mais o lance de enfrentar duplas . 
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228 He tem nervos de 
қөзі experimente essas 
"turas. Se nao, é melhor 

Drrer para о colo da vovó. 
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Este ano não tem 
choro: e o ano do futebol, sem 
| | PA | duvida. А Copa do Mundo dos Estados 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER AP B ў Unidos está logo ai, em junho, е você, como 
Electronic Arts | АҒ, ІР / | ME - А 
Esporie Га 32 jogadores | Mi Vd 28 6 todo brasileiro, está na fissura de ver a seleção 
| кте ратна А ОЙ (AR canarinho faturar o tetracampeonato. Então, que ial 
SE “gs o fi o f | [| J Jjáirentrando no clima pra valer? A animalesca 
om с saoftwarehouse Electronic Arts arrasa em FIFA 
International Soccer, o melhor jogo de futebol já 
produzido. Perfeito é o melhor adjetivo para este game, 
rico em detalhes quase reais do futebol dos gramados. 
Quando você coloca o cartucho no console do Mega, 
pode enganar qualquer desavisado que esteja 
passando perto do televisor, pois os gráficos e os 
sons deste game são absurdamente reais. U 
cara pode chegar e perguntar о canal 
em que o jogo está rolando. 
Duvida? 







































COMANDOS: 


Na saida de bola: 
A. B ou C - chute 













sem a posse da hola: 
А - dar carrinho/cabecada 
B - mudar a estrela para o jogador mais | 
próximo da bola/jogo de corpo 
C-aumentara velocidade do jogador com 
a estrela 

В + C - dar carrinho 

























Com a posse da hola: 

А - passe curto por cima 

B - passe curto rasteiro 

C - chute forte 

Obs.: ao apertar os botões B ou C, quanto 
mais tempo você demorar a soltar o botão 

"DOMINA NDO A PELOTA mais torte à bola Será disparada 

pes lançar a bola, procure sempre dividir as bolas na frente com um jogador com a estrelinha, Com a bola no alto: 

А, B ou С - dar voleio/bicicleta/cabecada 


















Ü jogador com estrelinha é o | 
nuk está sob seu comando. Pro- 
| cad sempre deixar um jogador 
Е 0 ІП estrelinha perto da bala | 


Goleiro: 
А - jogar bola com a mao/lancar a bola 
сот 05 pés 
В -jogara bola com as mãos/lançar a bola 
com os pés/espalmar ou agarrar a bola 
(em pénaltis e goleiro Manual) 

C- acionar cursor grande 


Não figue embacando com a 42662) e 
bola dentro da sua defesa, pr tin- 25% 

| cipalmente na sua grande aree 
Chutao pra frente! 


Tente marcar os jogadores ad- Tiro de meta, escanteio ou lateral: 
BRR versários que estão sozinhos |” i meta ы А, B ou C - chute/arremesso 
йы Ср em sug área nas cobranças de | e ا‎ | 









pe | AouC-chute 
B - troca o batedor 


Tanto em laterais, escanteios ЕТЕ 
Я ouchutes do goleiro com o pé, ! tao 
КЕШЕ use o cursor grande para gso = 
m ег onde mandar a bola 9 Ж 









Chute livre: 
A ou B - passe 
C - chute a gol 
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ч Жаза gm аж. өш» d ЕГ > 
E е a estrat 201 а 
u time em campo. 



















NONE:Nenhumaestra- E LL 
Мда esposa ат: Formation: Вашага 
WE ЦЕ Оле қыны formacáo dos jogadores que 
de atuação dosioradores LONG BALL: Jogar па рае 
SL WR Mur Mene аа! entose Маш | 
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É talo | ETE E n N тор Simulation, D ГІ endi- і- ^ 
1 ento c S 5 |04 adore 5 d iminui durante a. parti- - | 
dal ЛО. n, , a galera nunca se cansa. 
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AE UNUS D: Tode a na retranca 
Ótima para Na ante Г resul tado. 
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БРЕКАТОГГЭ = É parecido iom e. modo. 
| Te umament, тов nio ЫП: à primeira fase das ас 5 Sais 
| С chaves de quatro tim es. Quer c dizer, | no P Playoffs. 
perdeu, sai fora! Sáo quatro partidas i nclusive a 
| final. Com porta até oito jogadores. | 
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DINOSAUR EGGS 


92000093 
HAVE: 00 00 0 оо 00 oo 
DEAD: 00 00 00 00 00 00 
SAFE: 00 00 00 00 00 00 





Este game mostra ита visão sem- | | == || MN ЕТ | 
pre em 360 graus. Seu aliado é o || а... | EM 
cursor. Fique por dentro. | HI ^ "1 | 









CRUZ ETA Aparece dura nte sua caminhada 
$ өхе | | MAC ndica 0 que você deve pegar 
І DR Ж — LUPA Mostra onde vocé deve olhar 
| Cada espécie h tem e número deo 010$ indicada И com atenção 

üs vivos, salvos e os morlos | 
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| onmes 
| e Gigantic traatop feeding 
dinosaur 
Rola: Giraffe-neckad herding 
plains ғозтағ with a large 
nasal echo chamber 


As informações são sobre о modo de. 


vida das espécies. Ouça as pegadinhas 


VISITOR S CENTER 


Primeira porta 


Lá, você encontrará o computador que 
dá mensagens e é onde você pode salvar 
seu game 


Segunda porta 

Nesta sala está a encubadora. Há um 
quadro com uma cruz vermelha que ser- 
ve para recarregar sua energia. Fuce no 
armário e vocé encontrará armas e à 
munição. Lembre-se: somente de posse 
dos cartões você poderá fazer 1550. 


Terceira porta 
Encontre outra arma no armário e na 
parte de baixo, pegue o night vision. 
Computadores mostram telas com visão 
do parque. Muito legal. 





Ainda na parte superior, abra a caixa maior 
que está no corredor. Abra сот о alicate 
vermelho e encontre um radar 
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Braquic 055аш05 

Ouca as informacóes do CD antes de 
pegar os ovos. Quando o locutor termi- 
na a narrativa, ouve-se um barulho de 
cerca sendo quebrada e o ninho pinta 
numa boa para você, 


Em seu primeiro passeio, não adianta querer 
entrar no viveiro deles. Volte depois com o CD 


Iriceratops 

Estes animais não atacam. Mas o fi- 
lhote está longe da mãe. Vá até a árvore, 
pegue um galho, retorne e coloque per- 
to dele. Há uma fêmea doente. Encontre 
oremédio по jipee salve a grandalhona. 





ШЕ 





17:51 


Dê uma buzinada e espere o animal bater по 
carro. São irês buzinadas para abrir fendas 
que liberam oremédio, um CD eo pé-de-cabra 


. ENFRENTE OS BICHOS 






| Velociraptor 


Mais conhecido como Raptor, este é 


superfera. Mora em cavernas escuras e 


você precisa do night vision para explo- 
rar seu habitat. Seja rápido e já entre 
armado na caverna. Ele surge de repente. 





Entre na caverna, utilizando as pedras para 
causarum desmoronamento e abrir passagem 


Tiranossauro Hex 

O mais temido e difícil de ser enfren- 
tado. Você se habilita” Use o cartão na 
plaqueta ao lado da jaula. Uma mensa- 
gem vai lhe dizer que a grade se abrirá em 
30 segundos, 





Dá medo mesmo! Experimente atirarna cara do 
| bicho. Ele tem um ponto fraco 
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ser para detonar 
ет do caminhão 


N Va fase 1, guard T 
05 inimigos que sa 


que а ie do lado do. robô EL ED D-209, д qué 
sa inin п105. Após detonar os ban- 


a dos, pegue D i item de er Iergia 
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GIO HIM 


| ALADDIN 
Рие de fase - Na tela de 
apresentação, escolha û 
opção "Press Start” етй 
para o jogo. Durante a 
partida, aperte Start para 
pausar a parada. Daí, 
aperte А, B, B, A, A,B, B: 
e À. Se a manha funcio: 
nar, você ouvirá um som. 
A tela se apaga e, surpre- 
sa: você pula direto para: 
o início da próxima fase, 
Essa barbada pode ser 
feita quando você bem 
entender. Agora não tem 
desculpa para não zerar 
este jogo maravilhoso! 


MIG 29 

Password para todas as: 
missões - Que tal um có- 
digo pra lá de esperto pra. 
você escolher qualquer! 
missão neste supersi- 
mulador? Curtiu? Então, 
vamos a ela. Digite) 
WEXBJOISGIITES па! 
parte de baixo da tela eas 
missões vão pintar só рга 
você. O único trampo é 
escolher a missão que 
você quer encarar e man- | 
dar ver! 


CD ЕССО THE) 
DOLPHIN 


Debug Mode - Radicalize | 
nogame do golfinho eco- 
































lógico. Em uma fase qual: 
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quer, faca um "U" com 
Ecco (aquela manobra es- | 
perta em que o golfinho | 
faz uma volta completa), | 





E Eheu PIES 















T END olia каж 





Quando а carinha do] 
meigo golfinho estiver: 








22 | vra „М Ey | Eh o Ж 
ЭГ. s o. De 1 bull lhamosa 







olhando pra você, aperte 
otart e mande ver о se- 
guinte código: Э, B, C, B, | 
C, Ф, C e f. Chazan!] 
Você irá direto para um | 
fenomenal Debug Mode, 
Daí é só configurar 04 
game do jeito que quiser, 
Dá pra escolher fases, | 
conseguir vidas infinitas | 
e muito, muito mais. Afi- | 
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Blades of Vengeance tem 
a detonação dos games de 
ação e o mistério de um RPG, 
com suas passagens secre- 
tas e itens. Você encara um 
número ilimitado de goblins, 
demônios e bichos. Mas a 
ação do game é muito 
repetitiva, os cenários es- 
tão muito parecidos e en- 
frentar sempre os mesmos 
bichos pode se tornar sacal. 


50 DUAS VIDAS 

O esquema do cart é simples. Após 
escolher entre os três personagens, você 
deve recolher itens ao longo da fase para 


aumentar o poder ( le sua аппа ou comprar 


outros itens e armas no "shopping". Como 
vocé só tem duas vidas, duas porradinhas 
dos bichos são suficientes para levar você 
de volta ao início da fase, Por isso, fique de 
olho no marcador de energia, à esquerda da 
tela. Não deixe, também, de fuçar todos os 
cantos: pule nas paredes dos becos sem 
saída, pois nesses lugares quase sempre há 
salas secretas, cheias de itens e power-ups. 








МЕ Power-up da 
p sua arma 


Energia 


Invisibilidade 





Campo de força 


ME Escudo de proteção 





Poção de gás 
Armadura 


ШЕ Tira a força do 
ME inimigo forte 





3 PULE NAS EZ LE PIDE PARMENCONTRAR PASSAGENS SECRETAS 


GUERREIRO 


E machado 





Cala no buraco da primeira 
ponte para encontrar itens. 


А curiosidade compensa: vá alé о 
canto e dê uma espadada na pare- 
de. Um bauzao vai aparecer! 


64: 5%; 2 224 42 - 
аба 
EP I | уў 252 
Essa lava não queima: cala no 
buraco no final e entre numa 
sala secreta cheia de itens 


TINE 94 he 9% AM 452942 3 d 


Chefão — Pule а lava para fugir 
dele. Quando os fogos ршагет па 
lava, mude de lado e авідпе-05. 
Ataque o chefáo e repita tudo 





É o mais forte. 
Detona 0% ІПІ- 
migos com ШТІ 
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с llustração Eletrônica Tadeu C. Pereira/AÇÃO GAMES 


DAMA 


Tem poder de 
| combate médio 





FASE 2 


Compre toda a energia que 
puder para enfrentar o chefão. 





Nesta descida, detone os mor- 
cegos rapidinho para não ser 
atingido pela pedra rolante 


Este é um бай falso: não há 
nenhum item, apenas uma ara- 
nha superchata 


Chefão ~ Fique nos cantos е de- 
tone-o quando ele ficar branco. 
Não pare de andar no final: ele 
atacará como ит louco 








BLADES OF VENGEANCE / 
Electronic Arts 





No modo dois jogadores, é melhor um dos dois jogadores ficar com o 
Mago: ele é bom para proteger a retaguarda com tiros longos. 


É fraco, mas dá 
tiros de longa 
distância 





FASE 3 


Nesta fase você deve procurar 
a porta da cidade perdida. 





Este Inimigo é animal! Urra como 
umurso e é dificil de detonar. Dê 
porrada sem parar! 


Lhelão - Cole na cabeça en- 
quanto ela tiver formato de luz. 
Quando virar um rosto, bala, 
bala e depois fuja! 


Seleciona 
item/arma 


Ativa escolha - 


do Pause 
Tiro/Espadada | | 


Pulo 
Defesa 


PAUSE | 


€-|c»|uom| = 


ELAS PINTAM ATÉ O FIM DO JOGC 
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Siga pulando, desviando dos peixes 
e sacando os soldados 

















| NOS ARREDORES 
DO VILAREJO 





A POÇÃO 
DE 
PANORAMIX 


Como nas histórias em qua- 
drinhos, Asterix e Obelix vi- | 
vem numa aldeia que é o últi- | 
mo reduto da resistência адз 
ataques inimigos. O problema 
é que a famosa poção, que dá || Ex" TI أ‎ | cocco o e A е. Гатава | 
superforça a nossos heróis, | ospotesescondemitens. Dentrodes- | Рие de bloquinho em bloquinhopara | Рие para a pedra cair e suba nela 
está no fim. Para encher o | tenanuvem, há uma vidinha. Encon- | descer esta cachoeira na boa. Muito | Chute a caveira, pegue o pote verme- 
estoque da vila, Panoramix, о | tre outra logo após | cuidado para não sacanear Asterix! lho e volte para a água 
inventor da poção, precisa de | 
seis plantinhas especiais. 
Asterix e Obelix devem per- 
correr a Gália em busca des- | 
tas ervas. São seis fases ca- 
beludas, que você só termina | 
quando encontra a planta. 
Debulhamos o game até o fi- 
nal. Divirta-se! | 























Soque estes blocosatéen- | Asegunda planta está no cantinho lá | Jague 0 fogo para a água evaporar. А 
contrar a letra А. Este blo- | embaixo. Asaída fica ao lado daerva | plantinha estára dando aquela sopa 
co vai encurralar o solda- 
do para você eliminá-lo. 
Ele vai presenteá-lo 
comum mapaparaque | 
você saia da fase | 





| A primeira plantinha está ao lado m — FRVYLUYNA , молы» 
desta árvore, à direita lll 3; ^v oM" 





го, m 


т T E сы ME: ХА 
ы | H:] гі г 01 
= Фе \ M ”- 


я” n € I 
i "| 


драй РЕР na avio 0854 chelo de iei, 
mas que пад morrem. Há uma vida no 
canto esquerdo ao lado da fonte 


Ps de chegar à planta, use as 
plataformas para passar pelos espi- 
nhos 


CHEFE - São dois зета дие sinn е 
parecem pinos. Espere-o subir e des- 
vie. Depois, fique bem no meio da 
metade esquerda da tela. Conte dois 
| segundos e vá para o cantinho e so- 
! que. Mas somente quando virar gente 


Faça a fase por cima para pegar o 


pote vermelho. Depois é só voltar 
| para os blocos de gelo 


Aseta desta pedra só acende se antes 
você pegar a letra “A “ e empurrá- la | 


para o canto esquerdo 


Na alapa de gelo, vá pulando no escu- | 


ro até pintar a quinta plantinha para а 
poção. Sorte será bem-vinda 
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ASTERIX AND THE SECRET 
MISSION/Sega 


че 0 жий Obelix 
você realiza as mesmas 
fases de Asterix. Mas três 


222 2 | sao diferentes. Saque 50. 


Кое каас IHRE а да. 


ção que faz dimunir inimigos 


| YETI [EFI БЕТІ ІРІ [EBI [ETI ІРІ EIC НЕЗ ECT а ГЕЛІ 


Volte е use па estátua que está em 
seu caminho. Que bonitinha! 


EL —— ا ا‎ Ira [ET HEIL ETE IUS 


[а última planta está separa ada di você - 


por está pilastra. Achar a saída é o | 


desafio que lançamos pra você 


QUE BARBADA! OS CONTINUES SÃO INFINITOS 


Botão 1 apertado 
no meio do salto 


| Coração 


-LORESTA - Explore a valer 
o subterrâneo e depois vol- 
іе para cima. Entre e saia 
das árvores para encontrar 
romanos e itens. 


MAH - Obelix pode andar 
embaixo d'água. Para sair 
do mar, a manha é encos- 
tar sua cabeça lá no alto, 
onde está a ferrugem do 
navio. Vasculhe tudo. 


SERTO - Surpresas a- 
» prius 0 gordão. Vai pin- 
(аг um chefe egípcio que 
vira fogo. Encare-o quando 
virar gente. 


Bundada 


rapidamente Nadar 


Botão 1 no meio 
(10 5 alto 
Botão 2 

Botão 2 apertado 

varias vezes 


“Salto 


Eles ficam guardados 
em potes. Fique ligado 


Mapa Sai da fase 
Asinha |' 


Pontos 


compieta energia 


ERA inimigos | 
la UM t | 
juenono marcado! 


Odatda DE 


grande 








LIGAM AQUI! 


DISQUE 





GAME TV 


A CADA DIA DICAS 
MAIORES 
LANÇAMENTOS EM 
VÍDEO GAMES 


PEÇA PERMISSÃO PARA OS SEUS PAIS 








CUSTO POR MINUTO CR$ 560,00 
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Edição 28 da Revista Ação Games. 
Luciano O. Borges. В. Gomes de Melo, 
148, CEP 03951-070, São Paulo, SP. 


SNES. Márcio У, Matsumoto, tel.:(011) 
842-6275, 540 Paulo, SP. 


SNES. Tarcísio Gomes Jr, tel.:(011) 


960-3899, São Paulo, SP. 


SNES. Robson Toy. Av.Paes de Bar- 


ros, 1252, CEP 03114-000, S. Paulo, SP. 


SNES. Leonardo N. Moura, tel.:(065) 


` 435-1240, Tesouro, MT. 


> SNES. Eli S. Almeida, tel..(011) 512- 
5818 (recado), São Paulo, SP. 


SNES. Christiano M. B. Santos, tel. 
(011) 844-1798, São Paulo, SP. 


> Mega Drive. Alberto Bogéa, tel.:(032) 
212-3495, Juiz de Fora, MG. 


B Mega e Master. Photyus F. Athayde, 
tel.:(011) 723-2462, Barueri, SP. 





Master. Renato Luposelli Morato, tel.: 
(011) 815-8223, São Paulo, SP. 


Master System Il. Jim К. Inoue, tel.: 
(011) 725-2156, São Paulo, SP. 

Master System Ill. Rodrigo 5сапа- 
vachi, tel.:(0192) 61- 4380, Mogi-Guaçu, 
SP. 


Master System ІІ. Marcelo J. Oliveira, 
tel.:(011) 703-6076, São Paulo, SP. 


Master System. Alessandro Padial,tel.: 
(011) 219-3975, 540 Paulo, SP. 


Game Gear. Ricardo Daniellski, tel.: 
(0473) 23-8211, Blumenau, SC. 


Phantom System. Leonardo P. Des- 


. champs, tel.:(0473) 44-3073, Itajai, SC. 


и» Phantom. Alessandro К. Cardoso, 
tel.:(041) 243-2549, Curitiba, PR. 


Dynavision Il. Diogo C.Kristosschek, 
tel.:(021) 234-7465, Rio de Janeiro, RJ. 


Dynavision ІІІ, Francisco Torres Soa- 


res. tel.:(041) 256-8186, Curitiba, PR. 


Turbo Game. Mauricio A.Grando Jr., 


` tel.:(0495) 22-1554, Herval D'Oeste, SC. 


Nintendo americano. Fábio Henrique 
de O. Zanoni, tel.:(011) 216-8020, 530 
Paulo, SP. 





Game Genie para Nintendo. Ricardo 
ou Adolfo, tels.:(011) 947-3714/202-3125, 
Бао Paulo, SP. 


Cartuchos de SNES. Bruno C. l.Pereira, 
tel.: 027) 229-0654, Vila Velha, ES. 
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Cartuchos de SNES. José Henrique 
de O. Guedes, tel. (011) 532-0522, 540 
Paulo, SP. 


Cartuchos de Mega. Raphael Carrozo, 
tel.:(011) 571-4065, São Paulo, SP. 


O cartucho Desert Strike, do Mega 
Drive. Guilherme V.F. Enfeladt. В. Messina, 
600 ВІ Trindade apto 202, CEP13207- 
480, Jundial, SP. 





Cartuchos de Mega Drive. Alfeu Lean- 
dro Jr. tel. (011)407- -1318, Ferraz de Vas- 





O cartucho Super Mónaco GP, d 
Mega Drive. Mauro F. Leme, tel, i441) 
243-6218, Curitiba, F 





Cartuchos de Master System. 
Anderson Almeida, tel.:(011) 951-3291, 
сао Paulo, SP. 


- Cartuchos de Nintendo americano. 
Márcio M. Rozário, tel.:(021) 356-3631, 
Rio de Janeiro, RJ. 





Cartuchos de Nintendo americano. 
Kenji E. Nagafchi, tel.:(011) 259-7168(re- 
cado), São Paulo, SP. 


Cartuchos de Nintendo. Henrique B. 
tel.:(021) 390-6849, Rio de Ja- 





Cardoso 
neiro, ВЈ. 





e.” 





P» Máquina de xerox 2600 por Sega ( 





e SNES. Marcelo ou Eduardo, tels: (011) 


950-6128/950-8257, São Paulo, SP. 


P» Mega Drive por SNES. Manoel S. Pi- 
nheiro, R.Tereza de Azevedo, 332, Farol, 
CEP 57050-570, Maceió, AL. 





P» Mega por SNES. Arthur Santos Filho, 
tel.:(0243) 22-1319, Barra Mansa, RJ. 


P» Mega Drive por SNES. Altair A. Silva, 
tel.:(011) 704-1940, 540 Paulo, SP. 


P» SNES por Mega Drive. Milena ou Re- 
nato, tel.:(011) 959-1613, São Paulo, SP. 


ІР Dynavision IIl por Master System III. 
Alyson Lima, tel.:(083) 341-2119, Cam- 
pina Grande, PB. 


P» Turbo Game por Master System. Trav. 
Alves de Almeida, 701, c/7, CEP 03378- 
010, São Paulo, SP. 
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Б O cartucho Mortal Kombat, do Mega 


por outro de meu interesse. Mig uel Luiz 3 


Piva, tel.:(0192) 74-1827, Paulinia SP. 


B» Cartuchos Sonic 2 е Populous, do 
Mega Drive por outros de meu interesse 
Marcos André T. Aquino, tel.:(0138) 41- 
1908, Iguape, SP. 


B> Cartucho Sonic 1, do Mega Drive por: 
outro de meu interesse. Roberto de Oli- 


veira, tel.:(062) 251-2779, Goiânia, G0. | 


P» Cartuchos Super Star Wars e Power? 


Moves, do SNES por outros de meu infe- 
resse. Ricardo Antônio Cardoso, tel, 
(0446) 42-2421, Guaira, PR. 


» Cartucho Magic Sword, do SNES por 
outro de meu interesse. Allisson E. M.Soti- 
to, tel.:(011) 919-9597, São Paulo, SP. 





P» Cartuchos de Nintendo americano por 
outros de meu interesse. Adriano A. Car- 








Ау. José da Silva, Lt.14, 00.04, Cidade da 


Rocha, СЕР 255/0-000, São João do 


Meriti, RJ. 


P» Cartuchos de Master por outros de 
meu interesse. Rodrigo Bezerra Donsley, 
tel.:(081) 228-5625, Madalena, PE. 





Ав edições 13 e 14 da Revista Ação 
Games. Diego L. A. Bernert, tel.:(041) 
256-9789, Curitiba, PR. 

As edições 014 20, 22а 25 628233 
da Revista Ação Games. André L. Cer- 
veira, tel.:(011) 869-5593, São Paulo, SP. 


As edições 24 е 26 da Revista Ação 


B Cartucho Yo! Noid, do Nintendo рог 
Street Fighter 3. Renato Soares de Araújo. | 


| 


+» COMPRO. 


Games. João Carlos Neves, tel.:(091) 223- 
| 


4566, Belém, РА. 


А edição especial 9-E Super Mapas? 
Mega Man. Wagner S.Cardoso, tel.:(011) 
511- 4855, São Paulo, SP. 





Computador usado. Renato A, Camilo, 
tel.:(011) 947-3860, 540 Paulo, SP. 


Master System. Cláudio A. Silva, 


tel.:(0473) 23-8683, Blumenau, SC. 


Master System ou Nintendo. Samuel 
Assunção Silva, tel.:(035) 864-1435, Per- 
does, MG. 


Cartuchos usados de Mega Drive, 
Claudinei А. dos Santos, tel.:(011) 572: 
3055, São Paulo, SP. 


Cartuchos usados de Nintendo. Le- 
andro Frezza. Av. Júlio de Castilhos, 3240 
apto 22, São Pelegrino, CEP 95010- ua 
Caxias do Sul, Ro. 


EE. ч к: — 
== 


EL + а жш с=т «Жа EN Ки —— -- 








ROMAGNOLI 

















CES LANCAMENTOS 








Lc 7 L а/с nador t 

seu CD ROM. Pelo lo me nos foi o qu 

Vegas, de 6 a 9 de jan гіт. | | la se 
Como эл (ТЕТІГІ 


m я 





Um dos games mais 
esperados da softhouse 
Activision. Desenvolvido 
para ser um super- 
simulador com gráficos 
3D, о jogo rola no univer- 
so BattleTech, onde uma 
guerra devastadora осог- 
re entre diversos clas. 10- 
dos lutam com robôs 
| BattleMechs, que pesam 
| 00 toneladas e têm poder suficiente para arrasar com uma cidade. Уосё 
é um dos pilotos guerreiros e pode escolher entre 16 tipos de robós, em 
missoes simples ou no Modo Carreira. Traz opcao para jogar a dois, via 
modem. Deve sair até março em formato CD e para Hard Disk. Para julho, 
a Activision promete outro pacote com mais 17 modelos de BattleMechs. 





ПЕ FIGHTER 
Da Lucas Arts, um game 
para quem sempre quis lutar 
do Lado Negro da Força. Um 
simulador espacial com os 
mesmos gráficos e interface 
da nave X-Wing, Tie Figther 
traráapenas novas espaconaves 
(as do Império) e alguns ajustes 
em relação à versão anterior. 
Lançamento em março, nos 
States, com preço em torno 
de 70 dólares. Como no X- 







Ki Э) 


v 
WX Wing, haverá mais dois pa- 
pg"  cotes com outras missões. 


THE DIG 


Um adventure coma mão | 


de Steven Spielberg, que 
criou a história, os persona- 
gens e alguns puzzles do 
jogo. The Dig coloca vocé no 
papel de Boston Low, co- 
mandante de uma equipe de 
exploradores espaciais, 
mandada para destruir um 
asteróide perto da órbita da Terra. Mas uma armadilha alienigena 
transporta o grupo para um mundo estranho e fantástico. Low precisa 
controlar o pânico da tripulação e achar um modo de voltar à Terra. O 
game deveria sair neste semestre, mas a Lucas Arts decidiu mudar o 
formato de floppy disk para CD ROM. Por isso, vem só no fim do ano. 
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11TH HOUR 

Depois do sucesso de The 7th Guest, o pessoal da Trilobyte/Virgin 
resolveu fazer uma continuação. Duas vezes maior que o original, 11th 
Hour levará o jogador de volta à mansão de Henry Stauf, 70 anos após 
a conclusão do primeiro episódio. Na pele do repórter Carl Denning, 
você deverá encontrar Robin Morales, outro repórter que estava investigan- 
do assassinatos na antiga mansão. Todos os quartos serão redesenhados e 
melhorados e o jogo trará um total de uma hora de animações. Sai em março. 





UNDER A KILLING MUL 


A Acess, famosa por seus 
adventures digitalizados, entra 
na era do CD ROM com este 
game, que combina cenários 
em três dimensões com 
videogravações da atriz Margot 
Kidder (A Louis Lane de 
Superman le 11) e do ator Russell 
Means (0 Ultimo dos 
Moicanos). Você ê Тех Murphy, 
o mesmo detetive particular de 
Mean Street e Martian 
Memorandum, e está à procura de um crime para resolver, num 
universo pós Terceira Guerra Mundial. Deve sair este més. 


METAL & LACE 
The Battle of the Robo Babes 
p ——Trt Para quem se amar- 


rou em Cobra Mission, 
а Mega Tech está lan- 
cando Metal & Lace, 
um jogo tipo arcade de 
luta. A historia rola num 
mundo futuro e vocé 
deve escolher sua luta- 
dora e armas para as 
два batalhas. Metal & Lace, 
па versao para maiores de 18 anos, traz gráficos violentos e eróticos, 
característica da softwarehouse. Mas o game sairá também em versão 
menos picante e violenta, para os maiores de 13 anos. Menor de 13, nos 
States, nem pensar. Já disponivel quando da publicação desta edição. 





THE LAWNMOWER MAN 

O filme O Passageiro do Futuro parece que emplacou mesmo е, além 
das versões em cartucho, vai sair também em CD para PC, com lançamento 
previsto para o final de março. O jogo sai pelas mãos da Softhouse inglesa 
Sales Curve, que promete um dos melhores produtos das pesquisas em 
Realidade Virtual. O CD trará visão de 360 graus, gráficos 3D e estilos 
variados de jogo nas 30 fases, com som stereo Hi-Fi. 
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SUPER PINBALL BEHIND 
THE MASK 


O visual e o som não impressionam. Mas este 
pinball 3 em 1 é jóia. Até parece uma máquina de 
verdade. Imperdível para quem curte o gênero. 


MEGA 
F-117 NIGHT 


4-29 


Ho: 
288 FT 16º 


Simulador cabeça com desafio esperto para ferver 
os miolos dos fãs de aviação na telinha 


NINTENDO 
MEGA MAN 6 
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O robô incansável pousa mais uma vez no seu 
console. Talvez o melhor game de ação que já saiu 
para Nintendo. Confira! 
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joystick 


SUPER PRO 


Nenhum outro resiste aos recursos 


























do SUPER PRO. | 
As chaves seletoras de turbo ба d 
com 2 velocidades inde- й 
pendentes para cada Ай 
botão de disparo, а 4 
chave seletora de 
slow-motione 4 
design ergo- 
nomico, com 
total encai- 
xe para as 
mãos, Ja- | 
zem do 
SUPER 
PRO o 


COMPATÍVEL COM: 
SUPER NES */ SUPER FAMICOM * 





mais com- 
pleto e irre- 
«ішіме! do mercado. À 


galera que se cuide. 


SUPER PRO - 2 

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria 
o SUPER PRO - 2. 

Além dos controles originais, O 
SUPER PRO - 2 tem botão 
de disparo A+B; 2 bo- 
tões laterais progra- 
máveis ет А,В ou _ 
C; 3 chaves sele- 4 
toras de turbo 
e auto-fire 
com 2 velo- 
cidades 
para Ох 
botões А, 
Ве С; 

além da 
exclusiva 
chave 
SPEED que ^ 
permite mais 2 velocidades 
de turbos. Tem também chave 
seletora de slow-motion е botão 
pause. 





SUPER PRO-3 

Seu melhor amigo. Por ser programável, 
ele te acompanha nos"combates" fora 
de casa. Afinal, prá você provar, 
que é o melhor, precisa ter 
confiança. Amigo ёра Ж 
essas coisas! | 
Botóes de disparo 
(2A e 2B) dispos- 
tos de forma 
cruzada com 
chaves sele- 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botão, bo- 
tões laterais | 
de L e R chave seletora 
de slow-motion e exclusivas 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
É só programar e sair debulhando. 



















SUPER PRO-8 

Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci- 
dades para cada botão de dis- 
paro (2А e 2B) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilitam o aciona- 
mento conjunto 
(А + B); botões 
laterais L e К; 
chave seleto- 
ra ае slow- 
motion e 
design 
ergonomi- 
co com to- 
tal encai- 

xe para 

as mãos, 

que permite " 

o acionamento de todos — 


os comandos simultaneamente. 


Chips do Brasil 


A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS 
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 


COMPATÍVEL COM: PHANTON SYSTEM * 
. MITOP GAME” TOP SYSTEM" TURBO GAME"TOP САМЕ" 
b. G9000/VG8000"DYNAVISION Il E HI*HANDYVISION*. 


*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


Р GE 





* Marcas registradas de terceiros não representados e sem vinculo comercial com a Dynacom. 
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TPC-1 





IPC. 
Para Dynavision 2 e 3 





во ра а ANTRO; 
SUPERFIGHTER 


Para Mega Drive* e Genesis* 
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ТРС-6 


Para Nintendo Americano (NES5*) 


